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 مقذمه

طثمِ گضیٌِ  7پی ّای ًَاسی تشای ساختواى ّای ووتش اص . پی ّای ساختواى هی تَاًٌذ تِ حالت تىی تا ضٌاط، ًَاسی یا گستشدُ تاضٌذ

اها تا صیادتش ضذى استفاع استفادُ اص پی ّای ًَاسی همشٍى تِ صشفِ ًیستٌذ ٍ تْتش است وِ اص پی ّای گستشدُ استفادُ . هٌاسثی ّستٌذ

 .الثتِ ایي یه پیطٌْاد تجشتی است. وٌین

ٍظیفِ ًَاسّا یىساى ساصی . دُ اًذّستٌذ وِ تَسیلِ ًَاسّای ساتط تِ ّن هتصل ش( هٌفشد)پی ّای ًَاسی دس حمیمت ّواى پی تىی

 .صیش ستَى هی تاضذ جاتجایی ًماط

 .دس ایي جضٍُ لصذ داسین ًحَُ تحلیل ٍ طشاحی پی ّای ًَاسی سا تَضیح دّین
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  ETABS خروجی گرفتن از 

 

File → Save Story as SAFE.f2k Text File 

 

هی  Ok. ّای هذ ًظش تشای طشاحی پی اًتخاب هی وٌین  Load case، ًَع خشٍجی سا حالت دٍم ٍ  Baseدس پٌجشُ تاص ضذُ طثمِ سا 

 .وٌین ٍ فایل خشٍجی سا دس هىاى هَسد ًظش رخیشُ هی وٌین

 

  SAFEورودی گرفتن در 

 

File → Import SAFE.f2k File 

 .فایل رخیشُ ضذُ دس هشحلِ لثل سا اًتخاب هی وٌین

 

 ترسیم مذل

سطح ها تِ فاصلِ آوس تا آوس ستَى ّا تشسین . تشسین هی وٌین وطیذى وادس ٍ اًتخاب دٍ ستَى تالا چپ ٍ پاییي ساستیه سطح تا 

 .ضذُ ٍ دس ستَى ّای گَضِ ای تٌْا یه چْاسم ٍ دس ستَى ّای وٌاسی تٌْا ًصف سطح آًْا سا دس تش گشفتِ است

 :هی وٌین تا پٌجشُ صیش تاص ضَدتشای تشطشف وشدى هطىل فَق سٍی سطح تشسین ضذُ ولیه ساست 
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 .سا تِ گًَِ ای تغییش هی دّین وِ ول ٍجِ ستَى دس تشگشفتِ ضَد Xmin, Ymin, Xmax, Ymaxدس ایي پٌجشُ همادیش 

ایي سطح، سطح اصلی پی  .تِ ایي ًىتِ تایذ تَجِ داضت وِ اتؼاد پی اص سطح صهیي اصلی تجاٍص ًىٌذ ٍ ٍاسد حشین صهیي ّای وٌاسی ًطَد

 .هاست

تْتش است اتتذا آًْا سا تِ صَست تمشیثی سسن وٌین سپس طثك سٍش لثل تا ولیه ساست سٍی . تشسین هی وٌینحال سطح ّای تاصضَ سا 

. سا تصحیح وٌین Xmin, Ymin, Xmax, Ymaxهمادیش سطح 

 

 مشخصات پیتعریف 

 .سا تا ولیه سٍی آى اًتخاب هی وٌین( تشسین ضذُ دس هشحلِ اٍل)سطح اصلی پی

Assign → Slab Properties 

 .سا اًتخاب هی وٌین Add New Propertyدس صفحِ تاص ضذُ 
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ٍ هطخصات هصالح  پی، ضخاهت، واٍس (Thick plate, Slab)، ًَع پی(هذٍل الاستیسیتِ، ضشیة پَاسَى، ٍصى ٍاحذ) هطخصات هصالح

 .سا تا تَجِ تِ پشٍطُ ٍاسد هی وٌین (هیلگشدّا)فَلادی

 

 بازشوهاتخصیص 

ایي سطَح تایذ تِ صَست تاص ضَ دس ًشم افضاس . سا اًتخاب هی وٌین( ّوِ سطَح تِ جض سطح اصلی)سطَح تشسین ضذُ دس هشحلِ دٍم

 :تؼشیف ضًَذ

Assign → Opening 

 تعریف مشخصات خاک

 :سطح اصلی سا اًتخاب هی وٌین

Assign → Soil Supports 

 .سا اًتخاب هی وٌین تا هطخصات خان هَسد ًظش سا تِ صَست هصالح جذیذ ٍاسد وٌین Add New Propertyدس پٌجشُ تاص ضذُ گضیٌِ 

10×1.5تشای : هثال)حال، ًام دلخَاُ ٍ ضشیة تستش خان
6  ،(1.5E6سا ٍاسد هی وٌین. 
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 معرفی ترکیب بارها

Define → Load Combinations 

 :تشویة تاسّای پیطٌْادی

1) Dead+Live 

2) 0.75(Dead+Live+Ex) 

3) 0.75(Dead+Live-Ex) 

4) 0.75(Dead+Live+Ey) 

5) 0.75(Dead+Live-Ey) 

 

 تعریف سطح برش پانچ

( هؼوَلا دس ساصُ ّای تتي آسهِ)ایي سطح هی تَاًذ سطح همطغ ستَى تاضذ. تایذ سطح همطغ تاس ًمطِ ای ٍاسد ضذُ تِ پی سا تؼشیف وٌین

 .اجشا هی ضَدوِ دس ساصُ ّای اسىلت فلضی ( Base Plate)یا صفحِ صیش ستَى

 (all)اتتذا توام اجضای پی سا اًتخاب هی وٌین

Assign → Point Loads 

 

 .ٍاسد هی وٌین X Dimension  ٍY Dimension اتؼاد سا دس لسوت

 .وفایت هی وٌذ( Dead:هثال)اًجام ایي واس فمط تشای یه حالت تاس

 

 ترسیم نوارهای طراحی

سطَحی سا تشای طشاحی تِ ًشم افضاس هؼشفی وٌین وِ تْتشیي گضیٌِ تشای تشسین ایي سطَح ّواى  X  ٍYدس ایي هشحلِ تایذ دس ساستای 

 .ًَاسّای تالیواًذُ دس سطح اصلی ّستٌذ
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View → Set X Strip Layer 

 .سا تشسین هی وٌین( ًَاسّای افمی) X حالا سطَح دس جْت

View → Set Y Strip Layer 

 .سا تشسین هی وٌین( دیًَاسّای ػوَ) Y حالا سطَح دس جْت

 تحلیل پی

Analyze → Set Options 

 

 .اًتخاب هی وٌین Iterative for Upliftدس ایي پٌجشُ تشای لسوت ًَع تحلیل گضیٌِ 

Maximum Number of Iteration = حذاوثش تؼذاد تىشاس ػولیات حزف وطص خان 

Convergence Tolerance = تلشاًس ّوگشایی 

Maximum Mesh Dimension = حذ اوثش تؼذ الواى 

 :تؼذ اص ٍاسد وشدى تٌظیوات تایذ تحلیل سا آغاص وٌین

Analyze → Run Analysis 

 

 مرور و کنترل نتایج

Display → Show Reaction Forces = فطاس خان صیش پی 
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 .ووتش تاضذ فطاس خان صیش پی تشای تشویة تاسّای روش ضذُ تایستی ووتش اص تٌص هجاص خان

Display → Show Deformed Shape = تغییش ضىل پی 

Display → Show Strip Forces = لٌگش ًَاسّای طشاحی 

 طراحی پی

Design → Start Design 

 .حال تایذ هطخصات هیلگشدّای طشاحی سا ٍاسد وٌین. ًشم افضاس طشاحی سا آغاص هی وٌذ

Design → Display Slab Design Info 
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Choose Strip Direction= اًتخاب ًَاس طشاحی 

Reinforcing Display Type = ضواسُ هیلگشد( تِ صَست تؼذاد: هثال)ًحَُ ًوایص هیلگشد ٍ  

 

 کنترل برش پانچ

Design → Display Punching Shear Ratio 

 

ًشم . د تا تا آییي ًاهِ ایشاى ّوخَاًی داضتِ تاضذهحاسثِ وٌتشل تشش پاًچ تایذ تِ صَست دستی یا تِ ووه ًشم افضاسّای ایشاًی اًجام ضَ

ایي ًشم . یه ًشم افضاس ساحت، آساى ٍ هَسد اػتواد است (ًشم افضاس وٌتشل تشش پاًچ، هٌْذس ػسىشی) Punching Controllerافضاس 

 .هی تَاًیذ داًلَد وٌیذ (Askarisazeh.blogfa.com)افضاس سا اص ٍتلاي ها

 موفق باشید

 

 

 

 


